Woprowadzenie:
W strone cyfrowej dydaktyki
akademickiej

Technologie informatyczne, informacyjne, informacyjno-komunikacyjne, siecio-
we i niezliczone elektroniczne narzedzia informatyczne, opierajace swoje dziatanie na
cyfrowym dostepie do globalnych Zrdédet informacji i komunikacji, na state zagoscity
w rzeczywistosci XXI wieku. Co wiecej, pod koniec drugiego dziesigciolecia naszego
wieku trudno wyobrazi¢ sobie obszar Zycia spolecznego, ktéry nie bytby zwigzany
z technologiami i zjawiskami sieciowymi. RoZnica miedzy ,,§wiatem analogowym’, ktory
znali$my do konca XX wieku, a ,,§wiatem cyfrowym’, w ktérym Zyjemy obecnie, przy-
wodzi na mysl rozrdznienie miedzy paleolitycznym swiatem koczownikow i zbieraczy
a ,nowoczesnym” neolitycznym $wiatem rolnikéw i hodowcow. Rzecz jednak w tym, ze
rewolucja neolityczna zajeta ludzkosci okoto 6000 lat, zas rewolucja cyfrowa obejmuje lat
kilkadziesiat...". Trafnie konstatuje Marek Sokotowski we wstepie do wydanego w roku
2014 tomu Oblicza Internetu. Sieciowe dyskursy. (Roz)poznawanie cyfrowego swiata:

Pojawienie si¢ Internetu i nowych mediéw spoleczno$ciowych przyniosto nie tylko nowy obszar
badan spotecznych, kulturowych, jezykowych, ekonomicznych, prawnych, ale tez wymusito po-
wstanie nowych koncepcji wielu, dotychczas tradycyjnych, nauk, ktére musialy dostosowaé swoja
metodologie badan do nieznanych wcze$niej wyzwan, jakie wywotat dynamiczny rozwdj Sieci

Wszystkie fazy wprowadzania nowych technologii do nauczania predzej czy poz-
niej dochodzity do etapu, w ktérym poddawane byly krytyce, a ich zakladana wysoka
efektywno$¢ i pozytywny wplyw na proces ksztalcenia zostawaly podwazone. Row-
niez sami uczniowie, a w $lad za nimi nauczyciele, tracili zainteresowanie nowymi
narzedziami, a motywacja do ich wykorzystywania (tak przeciez istotna w procesie
ksztalcenia — o czym wielokrotnie bedzie mowa w tej ksigzce) znaczaco si¢ zmniejsza-
ta. Z dzisiejszej perspektywy cyfrowego i sieciowego spoteczenstwa XXI wieku warto
zauwazy¢, ze wiekszo$¢ tych zjawisk dotyczyla mediéw tradycyjnych (analogowych)
i znaczna grupa problemow z tego wdrazania wynikajacych zwigzana byla z ich specyfika
(wieloé¢ narzedzi, skomplikowane uzytkowanie, klopotliwe magazynowanie no$nikéw,

! Zob. W. Hensel, S. Tabaczynski, Rewolucja neolityczna i jej znaczenie dla rozwoju kultury europejskiej,
Zaklad Narodowy im. Ossolinskich, Wroctaw—Warszawa-Krakow-Gdansk 1978.

% Oblicza Internetu. Sieciowe dyskursy. (Roz)poznawanie cyfrowego swiata, red. M. Sokotowski, Wy-
dawnictwo Panstwowej Wyzszej Szkoly Zawodowej w Elblagu, Elblag 2014, s. 8.



zuzywanie sie sprzetu i no$nikéw itd.). Wraz z upowszechnieniem si¢ nowych mediow
cyfrowych ich obecno$¢ w dydaktyce nie tylko istotnie zmienita sposoby dystrybucji
i wykorzystywania, ale takze spowodowala pojawienie si¢ grupy nowych probleméw
zwigzanych juz tylko z ich specyfika. Oczywisty z dzisiejszej perspektywy (a niewyo-
brazalny jeszcze kilka lat temu) jest powszechny dostep dzieci i mlodziezy do narzedzi
cyfrowej komunikacji, dzieki ktérym $wiat szkoly staje sie taka samg otwartg prze-
strzenig komunikacyjng, jak §wiat poza szkola. W trakcie zaje¢ dydaktycznych mlodzi
ludzie nie tylko korzystajg z Internetu w celu pozyskania informacji przydatnych do
zaje¢, ale tez (i chyba jest to czestsze i bardziej ,,naturalne” zastosowanie) komunikuja
si¢ z innymi osobami poprzez komunikatory lub portale spolecznosciowe®. Zajecia
moga by¢ rejestrowane (w roznych celach), a efekty nagran z tatwoscig stajg si¢ dobrem
spolecznym dzieki opublikowaniu ich w popularnych serwisach wideo. Nauczyciele sa
oceniani na specjalnie w tym celu utworzonych portalach lub opatrywani komentarzami
na zamknietych grupach w serwisach spotecznosciowych.

Swiat kultury cyfrowej, a zwlaszcza gier komputerowych i powigzanej z nim branzy
filmowej, w coraz wigkszym stopniu sie globalizuje, ujednolicajgc nie tylko gusta, ale
i oczekiwania mtodych ludzi. Te wszystkie zjawiska sa wspolne pokoleniowo dla roczni-
kow ucznidw i studentdéw urodzonych po roku 1990 (wychowanych nie tylko w kulturze
audiowizualnej i sieciowej, ale réwniez nowej rzeczywistosci spolecznej) i sprawiaja, ze
w dzisiejszych realiach cyfrowej rzeczywistoéci natychmiastowej i globalnej komuni-
kacji powinno sie méwi¢ nie tylko o pedagogice mediow, lecz - §cislej — o pedagogice
mediow cyfrowych. Warto jednocze$nie zaznaczy¢, ze media tradycyjne nie zniknely
(i nie znikna) z obszaru edukacji; nadal znajduja i - ze wzgledu miedzy innymi na swoja
prostote, a takze $ciste powiazanie z realnym $wiatem - znajdowac beda w przysztosci
istotne miejsce we wspieraniu procesu dydaktycznego.

Urzadzenia techniczne wprowadzane byly najczesciej do przestrzeni edukacji na
zasadach odgoérnej modernizacji technologicznej, ktora oznaczata mniej lub bardziej
masowe wyposazanie szkdt i uczelni w urzadzenia z zalozeniem, Ze sam ten fakt po-
wodowa¢ bedzie podniesienie jakosci i efektywno$ci ksztalcenia. Najczedciej o stopniu
nowoczesnosci ksztalcenia §wiadczy¢ mial przede wszystkim stopien nasycenia no-
woczesnym sprzetem, nie za$ wzgledy merytoryczne czy finansowe. Tak realizowana
modernizacja bardzo rzadko zwigzana byta z poprzedzajacg inwestycje analizg efek-
tywnosci danych narzedzi — szczegélnie w relacji do ich wysokich zazwyczaj kosztow.
Znamienne jest, ze stopienn komputeryzacji, usieciowienia lub cyfryzacji szkolnictwa
opisuje sie najczesciej w formie suchych rachunkowych danych podajacych liczbe za-

* Wiele szkot wprowadzito zakaz uzywania przez uczniéw cyfrowych urzadzen telekomunikacyj-
nych, rejestrujacych oraz mobilnych urzadzen multimedialnych (np. smartfonéw). Z problemem tym
spotykamy si¢ takze na Uniwersytecie, jednak w znacznie mniejszym zakresie. Sprawe umozliwia tez fakt
dobrowolno$ci uczestnictwa w zajeciach, co znacznie utatwia na przyktad wyproszenie osoby zakl6cajacej
zajecia. To jasno uwidacznia problem, jaki ze $wiadomym korzystaniem z technologii cyfrowych majg dzieci

i mlodziez niepotrafigce uswiadomic¢ sobie niestosownosci swoich zachowan zwigzanych z nadmiernym
korzystaniem z urzadzen.
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kupionych urzadzen, podlaczonych do sieci szkol, przeszkolonych nauczycieli, ktére,
niczym w handlowej obrachunkowo$ci, informuja jedynie, ze co$ ,wydano’, ,,zakupiono”,
»zamontowano’. Tak rozumiany proces modernizacji ,ilo§ciowej” w niewielkim tylko
stopniu przeklada si¢ na modernizacje ,,jako$ciows’, opisywang konkretnymi kompe-
tencjamii umiejetno$ciami zwigzanymi z efektywnym, celowym oraz pragmatycznym
wykorzystaniem narzedzi cyfrowych®.

W ciagu ostatnich dwudziestu lat szczegoétowej analizie poddano nie tylko sposob
oddzialywania nowoczesnych technologii na uczgce si¢ dzieci i mlodziez, ale takze skru-
pulatnie przebadano relacje spoteczne (a raczej ich zaburzenia) tworzace sie podczas
funkcjonowania mlodych ludzi w cyberprzestrzeni, a — tym samym — coraz rzadsze
funkcjonowanie w rzeczywistosci realnej. Obserwacje psychologéw wskazujg na nie-
zwykle silnie uzalezniajacy wptyw nowych mediéw (zwlaszcza gier komputerowych)
na psychike mlodych ludzi. Zaburzeniom ulegaja nie tylko szeroko pojmowane relacje
spoleczne, ale takze rodzinne lub kolezenskie modych ludzi. Skrajna forma tego typu
zaburzen okre$lana jest mianem cyfrowej demencji i diagnozowana jest przez psy-
chiatréow dopiero od pierwszego dziesieciolecia XXI wieku’. Wraz z postepami badan
neurobiologéw dowiedzieliémy sie wiecej o destrukcyjnym wplywie medidéw cyfrowych
na zdolnosci komunikacyjne, koncentracje, zdolnosci zapamietywania, zdolnosci oceny,
a co za tym idzie — na zdolnosci do uczenia sie dzieci i mlodziezy. Coraz czesciej zauwaza
sie zmiane tego, co wczesniej nazywane bylo tradycyjnym dziecinstwem, a dzisiaj jest
tylko etapem w uzytkowaniu technologii. Dzieci i mlodziez stajg sie wspolczesnie takimi
samymi uzytkownikami nowych urzadzen i ustug (a tym samym klientami promujacych
je korporacji technologicznych), jak osoby doroste. Psychologowie i seksuolodzy od
wielu lat donosza o niezwykle wczesnej inicjacji emocjonalno-seksualnej dzieci w sieci
Internet (nazywanych potocznie ,,sieciakami”®), poprzez narzedzia komunikowania sie
bezposredniego (czaty, wideoczaty, telefony), uprawiajacych ryzykowne zachowania

* W trakcie prowadzonych przeze mnie w roku 2006 badan ankietowych wsréd nauczycieli jezyka
polskiego w liceach respondentki (byly to bowiem wylacznie kobiety) skarzyly sie, ze mimo posiadania
przez szkole pracowni komputerowej lub specjalistycznych urzadzen sa ,odgradzane” od tych urzadzen
przez szkolnych informatykéw w obawie przed ich uszkodzeniem. Jak opisywata ten fakt jedna z na-
uczycielek, ,,informatyk stwierdzil zartobliwie, ze kto jak kto, ale polonistka na pewno nie bedzie umiata
wykorzysta¢ komputera”. Z podobna ,,nadopiekunczoscia” (w jakims sensie racjonalng, biorac pod uwa-
ge warto$¢ znajdujacego sie pod opieka pracownikéw technicznych sprzetu) spotykalem si¢ osobiscie,
pracujac juz na Uniwersytecie, gdy zaréwno sprzet przenosny, jak i dostep do pracowni komputerowych
przydzielane byty w bardzo wyjatkowych sytuacjach. Jedne z pierwszych prowadzonych przeze mnie
zaje¢, pod nazwa ,Technologie informatyczne w pracy nauczyciela’, prowadzitem, nie majac dostepu do
pracowni komputerowej i positkujac si¢ prywatnym komputerem przeno$nym. Sytuacja ta zasadniczo
zmienila si¢ wraz ze stopniowym upowszechnieniem si¢ urzadzen na state zainstalowanych w salach
dydaktycznych oraz zwigkszeniem si¢ liczby komputeréw przeno$nych dostepnych pracownikom (patrz
uwagi dotyczace modernizacji dydaktyki na WFPiK UAM w ramach funduszy PO KL w podrozdziatach
2.4.1 oraz 6.1).

> Zob. M. Spitzer, Cyfrowa demencja. W jaki sposob pozbawiamy rozumu siebie i swoje dzieci, Dobra
Literatura, Stupsk 2013, s. 69.

¢ www.sieciaki.pl, dostep: 13.05.2017.
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w $wiecie rzeczywistym’. Nierzadko zwraca si¢ uwage na to, ze te tak wczesniej pro-
mowane kompetencje cyfrowe (lub raczej najprostsze sprawnoséci informatyczne) nie
stuzg niczemu wigcej niz tylko zdobyciu umiejetnosci bieglej obstugi urzadzen i aplikacji
zapewniajacych najprostszg rozrywke. Te wszystkie sygnaly powoduja, ze wspolczesnie
z nieco wigkszym dystansem patrzy si¢ na stosowanie technologii w nauczaniu, a nawet,
za niemieckim neurobiologiem Manfredem Spitzerem, postuluje si¢ wprowadzenie
istotnych ograniczen w dostepie dzieci i mlodziezy do technologii cyfrowych®.

W przypadku interesujacej nas najbardziej grupy oséb uczacych sie, czyli studentow
(a wiec 0sdb juz dorostych), wymienione wyzej zagrozenia stanowia znacznie mniej-
sze niebezpieczenstwo — w pewnym stopniu niwelowane przez ich wigkszy dystans do
nowych technologii’. Powyzsze niepokojace skutki oddzialywania nowych mediéw
i technologii cyfrowych na dzieci i mlodziez wymienia sie w tym kontekscie nieprzy-
padkowo, gdyz absolwenci kierunku, ktérego dotyczy ta praca, w duzej czesci stang

7 Firma informatyczna Symantec, zajmujaca si¢ migdzy innymi bezpieczenstwem w sieci, podawata
juz w roku 2009, ze wéréd 100 najczesciej wyszukiwanych przez dzieci stéw (lub odniesien) na 4. miejscu
znajdowalo sie stowo ,,sex”, na 6. miejscu stowo ,,porn’, a inne odniesienia, dotyczace seksualnoéci, por-
nografii lub anatomii, znalazly sie na pozycjach 28., 72., 86., 88., 89., 91., 92., 94. oraz 95 ; http://readwrite.
com/2009/08/12/the_top_100_search_terms_queried_by_kids/, dostep: 13.05.2017. Por. Jak chroni¢ dzieci
przed wykorzystywaniem seksualnym? Poradnik dla rodzicow i profesjonalistéw, Fundacja Dzieci Niczy-
je, Warszawa 2010, http://www.zlydotyk.pl/tl_files/Broszury/Jak%20chronic%20dzieci-OST.pdf, dostep:
13.05.2017.

8 ,Tymczasem dysponujemy wynikami badan, ktére w znacznej mierze potwierdzajg istnienie nega-
tywnego wplywu technologii informacyjnych na edukacje. Badania kontrolne wynikéw nauczania z kom-
puterem i bez niego wykazuja, ze uczniowie korzystajacy z komputeréw ucza sie gorzej”. Cytat za: M. Spitzer,
Cyfrowa demencja..., op.cit., s. 76. W innej ze swoich ksigzek, Jak uczy si¢ mézg, niemiecki badacz jedno-
znacznie przestrzega przed wykorzystywaniem komputeréw w pracy dydaktycznej z mlodszymi dzie¢mi
i wskazuje, ze pierwszym momentem wlasciwym do wprowadzenia nowoczesnych technologii jest dopiero
szkota $rednia. M. Spitzer, Jak uczy sie mozg, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2012, s. 288-291.

° O wzroscie wraz z wiekiem $wiadomosci cyfrowej oraz zwigzanych z technologiami zagrozeniach
pisalo wielu badaczy (miedzy innymi wspomniany wczesniej Manfred Spitzer). W najnowszej literaturze
znajdziemy rowniez informacje o powigkszajacej sie grupie ludzi deklarujacych duzy dystans do technologii
lub nawet nieche¢ do korzystania z jej ,,dobrodziejstw” z fobiami technologicznymi wlacznie (por. M. Zy-
linska, Neurodydaktyka. Nauczanie i uczenie si¢ przyjazne mézgowi, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu
Mikotaja Kopernika, Torun 2013, s. 194). Ciekawg grupe stanowig ludzie okreélani mianem ,,ambivalent
networkers”, ktorzy nie potrafia zy¢ bez technologii cyfrowych oraz jednoczes$nie wyrazaja zaniepokojenie
faktem, ze ich zycie jest zdominowane przez urzadzenia i ustugi cyfrowe (zob. J. Horrigan, Ambivalent ne-
tworkers, ,Pew Research Center” 2009, http://www.pewinternet.org/2009/03/25/ambivalent-networkers/#,
dostep: 15.05.2017. W ramach prowadzonych przeze mnie od roku 2009 corocznych badan kompetencji
informatycznych studentéw pierwszego roku na kierunku filologia polska na Wydziale Filologii Polskiej
i Klasycznej UAM w Poznaniu pytam respondentéw o subiektywny stosunek do technologii cyfrowych oraz
ocene wplywu technologii na ich zycie codzienne. W kazdym kolejnym roku badan o kilka procent zwieksza
sie grupa 0séb postrzegajacych nowe technologie negatywnie (lub jako zagrozenie) wraz z jednoczesnym
zmniejszaniem si¢ grupy studentdéw postrzegajacych technologie jednoznacznie pozytywnie. W ostatnich
dwoch badaniach (2016 i 2017) ujawnita sie grupa oséb, ktore nie potrafily udzieli¢ jednoznacznej odpowie-
dzi na zadane pytanie (nawigzujac do wymienionej wyzej pracy Horrigana - reprezentujacych ,,ambivalent
students”). W zwiazku z tym do ankiety dodana zostala opcja odpowiedzi ,,Technologie maja jednoczesnie
pozytywny i negatywny wplyw na zycie ludzi”.
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sie nauczycielami cyfrowych dzieci. W zwiazku z tym w trakcie ich ksztalcenia nalezy
bezwzglednie mie¢ na uwadze fakt, ze predzej czy pdzniej stang przed zawodowym
wyborem zwigzanym z byciem ,,bardziej za” czy moze raczej ,,bardziej przeciw” nowym
technologiom, a tym samym praktycznym sposobem ich wykorzystywania w pracy
z cyfrowymi uczniami. Nowoczesne ksztalcenie polonistow powinno uwzglednia¢ ten
przyszly wybér drogi zawodowej i zapewni¢ studentom wszelkie dostepne narzedzia
do podjecia takiej decyzji z pelna $wiadomoscig pluséw i minuséw narzedzi cyfro-
wych. Mito$nicy nowych technologii twierdzg, ze $wiat w pelni cyfrowy nieuchronnie
nadejdzie i trudno nie przyznac im racji, obserwujac dynamike rozwoju urzadzen
oraz ustug. Nie mozna jednak nie zauwazy¢, ze $wiat analogowy ciagle istnieje, ma sie
dobrze, a nawet staje si¢ coraz bardziej atrakcyjnym miejscem ucieczki od technologii.
W $wiecie cyfrowych mediow i cyfrowych gier dzieci i mlodziez nadal z checig bawig
sie tradycyjnymi zabawkami, czytaja ksigzki, kontaktuja si¢ z réwiesnikami bez uzycia
urzadzen i graja w gry planszowe®.

Warto pamigtac jednocze$nie o drugiej, pozytywnej stronie masowego dostepu do
technologii cyfrowych. Wraz z rozwojem i upowszechnieniem si¢ Internetu oraz siecio-
wych narzedzi komunikacji (w tym cyfrowych zasobéw edukacyjnych i zdalnych form
ksztalcenia) znaczaco zwigksza sie dostep do informacji, kultury i wiedzy, a tym samym
zmniejszajg sie obszary biedy i wykluczenia spotecznego. Kwestionowa¢ mozna ,,jako$¢”
owej informacji czy kultury w $wiecie dominacji ,newsa” i konsumenckiej globalizacji
gustow, jednak nie ma watpliwosci, ze istotng wartoscig jest sam fakt dostepu do Zrédet
informacji, w przeciwienstwie do jego braku.

Opisane wyzej zjawiska sprawiaja, Ze nie tylko jest zapotrzebowanie na cyfrows
dydaktyke polonistyczna, ale nawet powinno si¢ dla niej znalez¢ szczegdlne miejsce
w ramach nowoczesnej i pragmatycznej dydaktyki akademickiej, skoncentrowanej
na ksztalceniu $wiadomych obywateli spoleczenstwa sieciowego. Cyfrowa dydaktyka,
realizowana w sposob pragmatyczny i powigzana z praktycznymi celami ksztalcenia
akademickiego, moze wskaza¢ nie tylko mozliwosci efektywnego wykorzystania techno-
logii cyfrowych w pracy zawodowej lub samorozwoju, ale przede wszystkim promowa¢
kulture wysoka we wszystkich jej wymiarach - od ,,tradycyjnego” czytania ksigzek po
$wiadome uczestnictwo w cyberkulturze.

W tym kontekscie bezzasadne jest zastanawianie sie, czy mozliwa jest wspolczesna
polonistyka bez komputeréw, natomiast konieczne wydaje si¢ poszukiwanie dla niej
najlepszego miejsca z poszanowaniem zaréwno oczekiwan i mozliwosci studenta, jak
tez celow i tradycji ksztalcenia polonistycznego.

1% Niestety, czesto ,,cyfrowi rodzice” ofiarowujg analogowemu dziecku na urodziny lub pod choinke
»cyberchoroby” w postaci tabletu lub innego narzedzia ,,cyfrowej zarazy”. ,,Cyberchoroba” jest okresleniem
uzytym przez Manfreda Spitzera w tytule wydanej w roku 2016 ksigzki (M. Spitzer, Cyberchoroby. Jak cy-
frowe zycie rujnuje nasze zdrowie, Dobra Literatura, Stupsk 2016). ,,Cyfrowa zaraza” wywodzi sie z tytutu
ksiazki pigtki badaczy: Zofii Agnieszki Klakowny, Pawta Kasprzaka, Piotra Kolodzieja, Adama Regiewicza
i Janusza Waligory (P. Kasprzak, Z.A. Ktakéwna, P. Kotodziej, A. Regiewicz, J. Waligora, Edukacja w czasach
cyfrowej zarazy, Adam Marszalek, Torun 2016).
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Niniejsza ksigzka sklada si¢ z sze$ciu rozdziatéw. W pierwszym szczegétowo omo-
wione zostang zagadnienia zwigzane ze wspolczesng dydaktyka akademicka oraz spe-
cyfikg ksztalcenia dorostych — zwlaszcza w obszarze akademickiego ksztalcenia z wyko-
rzystaniem technologii cyfrowych. W dalszej kolejno$ci wskazane zostang najwazniejsze
uwarunkowania akademickiej edukacji cyfrowej: globalne (cywilizacyjne: technolo-
giczne i spoleczne) oraz lokalne (szczegdtowe), zwigzane ze zmiennymi dotyczacymi
uwarunkowan kierunkowych, kompetencyjnych, technologicznych, neurobiologicznych,
psychologicznych i dydaktycznych, ktore tacznie okreslaja miejsce i role technologii
cyfrowych w edukacji akademickiej polonistow. Uwarunkowania te stanowic¢ beda
punkt wyjscia do przedstawionego w kolejnych rozdziatach zdefiniowania, scharakte-
ryzowania, a w koncu zweryfikowania w warunkach praktycznych strategii cyfrowego
ksztatcenia polonistow.

Rozdzial drugi po$wiecony zostal uwarunkowaniom globalnym zwigzanym
w pierwszej kolejnosci z technologicznymi przemianami cywilizacyjnymi oraz rola
technologii i urzadzen teleinformatycznych w zyciu i nauczaniu. Doktadniejszej analizie
poddano tworzace si¢ niezwykle dynamicznie spoteczenstwo informatyczne, scharakte-
ryzowano skale postepu informatycznego na $wiecie i w Polsce do roku 2017, opisano
gtowne wyznaczniki cyfrowej rewolucji technologicznej oraz tendencje dalszego ich
rozwoju. Ogladowi poddane zostaly najwazniejsze wyznaczniki cyfrowego $wiata inter-
aktywnego, media, nowe media cyfrowe i ich wptyw na funkcjonowanie spoleczenstwa —
réwniez w kontekscie ich wplywu na edukacje. W dalszej kolejnosci opisano pojecie
spoleczenstwa sieciowego oraz spoleczenstwa opartego na wiedzy, a takze ich wptyw
na codzienne funkcjonowanie spoteczenstw XXI wieku, a zwlaszcza na edukacje. Po
analizie technologicznego i spolecznego wymiaru przemian cywilizacyjnych wyjasniona
zostata kwestia kompetencji XXI wieku uznawanych za niezbedne do funkcjonowania
obywateli w realiach spoleczenstwa informacyjnego i cyberprzestrzeni. W kolejnym
podrozdziale, zatytutowanym , Technologie, media i nowe media w edukacji’, opisano
relacje pomiedzy technologiami cyfrowymi, przemianami spolecznymi a edukacjg. Ich
wzajemne relacje przedstawiono szeroko (w kontekscie ogélnie rozumianej edukacji),
jak tez w wezszym wymiarze, skupiajac si¢ na technologicznym ksztatceniu akademic-
kim, zwlaszcza w zakresie nauczania polonistéw. Opisane zostaly najwazniejsze etapy
wprowadzania technologii do szkot i uczelni wyzszych w XX wieku. Podjeto probe
odpowiedzi na pytanie, jak ta relacja (a raczej nieustajacy napor technologii na obszar
edukacji) ksztaltowa¢ sie bedzie w ciggu najblizszych dziesiecioleci - w ramach globalnej
komunikacji sieciowej i sztucznej inteligencji. Przedstawiono rézne strategie faczenia
nauczania z technologia ze szczegdlnym wyrdznieniem wspdlczesnego, pragmatycz-
nego podejscia do tego zagadnienia. W zwigzku z tym, ze kluczowg role przypisuje si¢
w tej pracy narzedziom sieciowym, uwaga zostala skoncentrowana na dokltadniejszym
opisaniu kompleksowych metod i narzedzi sieciowych (CMS, LMS, LCMS, srodowiska
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ksztalcenia mieszanego, zdalne systemy zarzadzania uczelniami). Przedstawiono pozy-
tywne relacje miedzy technologia i edukacja, ale takze relacje negatywne, zaburzajace
i zakldcajace proces ksztalcenia.

Uniwersytet, bedacy jednym z najwazniejszych o$rodkéw prowadzenia innowacyj-
nych badan naukowych oraz ksztalcenia klasy sredniej dla nowoczesnych spoleczenstw
postindustrialnych ery wiedzy, nie jest i nie bedzie juz nigdy wolny od technologii
informacyjno-komunikacyjnych oraz wezej postrzeganych narzedzi informatycznych.
W ostatnim z podrozdzialéw czgsci teoretycznej niniejszej ksigzki uwaga poswiecona
zostata wiec uniwersytetowi: gtéwnym przemianom modelu, wizji i celéw ksztalcenia
uniwersyteckiego na przetomie tysigcleci, dokumentom programowym ksztattujacym
wspolczesng rzeczywistos¢ naukowo-dydaktyczna, deklaracji bolonskiej i jej wptywo-
wi na dziatanie europejskich uczelni wyzszych, ramom kwalifikacji, kompetencjom
kluczowym oraz wplywowi technologii na funkcjonowanie uniwersytetu jako waznej
instytucji zycia spotecznego kraju. Pokrotce przedstawione zostaty warunki praktycz-
nej realizacji ksztalcenia z wykorzystaniem technologii informatycznych i sieciowych
w ramach ksztalcenia studentéw polonistyki. W podsumowaniu tej czesci ksigzki
udzielona zostala odpowiedZ na pytanie, jaka jest wizja i jakie jest miejsce uniwersytetu
w realiach spoleczenstwa informacyjnego oraz jak moze on ewoluowa¢ w najblizszych
dziesiecioleciach

W rozdziale trzecim ksigzki oméwione zostaly lokalne uwarunkowania szczegoé-
towe, ktore w sposob bezposredni wplywaja na proces ksztalcenia z wykorzystaniem
technologii cyfrowych w nauczaniu polonistycznym. Jako pierwsze omoéwiono pod-
stawowe w ksztalceniu na wybranym kierunku studiéw uwarunkowania zwigzane
z teoretycznym oraz praktycznym wymiarem filologii polskiej. Za przyklady postu-
zyly aktualne opisy kierunkowe studiéw polonistycznych realizowanych w Instytucie
Filologii Polskiej na Wydziale Filologii Polskiej i Klasycznej UAM w Poznaniu. Na-
stepnie opisano uwarunkowania kompetencyjne, zwigzane z przygotowaniem absol-
wenta szkoly ponadgimnazjalnej wybierajacego kierunek polonistyczny w zakresie
kompetencji komunikacyjnych, jezykowych i cyfrowych, oraz gtéwne kompetencje
zawodowe zwigzane z nowoczesnymi technologiami, ktore oferowane sg w ramach
studiéw polonistycznych na UAM w Poznaniu. W dalszej cze$ci rozdziatu trzecie-
go ksigzki opisano gléwne wspodlczesne uwarunkowania technologiczne cyfrowego
ksztalcenia akademickiego oraz warianty prowadzenia dydaktyki cyfrowej, a zwlasz-
cza: nauczanie wspomagane cyfrowo, nauczanie zdalne oraz nauczanie hybrydowe
lub, inaczej, mieszane lub komplementarne. Kazdy z wymienionych wyzej wariantéw
w inny sposéb organizuje zajecia z wykorzystaniem technologii, charakteryzuje sie
specyficznymi dla siebie formami prowadzenia zaje¢ oraz rdzng efektywnoscia, za-
lezng od tematu i celu zajeé, specyfiki grupy, metod pracy. Wszystkie wymienione
zmienne oraz ich wplyw na efektywnos¢ dydaktyczng kazdego z wariantéw zostana
zaprezentowane na podstawie opisanych w literaturze przedmiotu badan oraz nie-
publikowanych badan wilasnych.
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W dalszej kolejnosci scharakteryzowane zostalty uwarunkowania neurobiologiczne
i psychologiczne nauczania, ktére umozliwiajg okreslenie najwazniejszych czynnikéw
zwiekszajacych i zmniejszajacych efektywno$¢ nauczania. Czynniki te zestawiono z wy-
mienionymi wczesniej uwarunkowaniami technologicznymi i najpopularniejszymi
wariantami prowadzenia zaje¢ dydaktycznych z wykorzystaniem technologii cyfrowych.
W ten sposdb opisano efektywnosé dydaktyczng tych narzedzi zaréwno w $wietle ba-
dan neurobiologicznych, jak i dominujacych koncepcji psychologicznych nauczania:
behawioralnej i konstruktywistycznej. Omoéwione zostang takze najnowsze koncepcje
nauczania bezposrednio powigzane z praktycznym wykorzystaniem technologii cy-
frowych: akonstrukcjonizm oraz koncepcja projektowo-programistyczna Seymoura
Paperta.

W rozdziale czwartym dokonano analizy efektywnosci mediéw i technologii cyfro-
wych z uwzglednieniem wpltywu uwarunkowan opisanych w rozdziale drugim i trzecim
(ze szczegolnym uwzglednieniem uwarunkowan kierunkowych, organizacyjnych i neu-
robiologicznych). Wskazane zostaly gtéwne globalne i lokalne czynniki sprzyjajace two-
rzeniu warunkow podnoszacych efektywnosc ksztalcenia z wykorzystaniem technologii
cyfrowych. Zaprezentowano najwazniejsze wytyczne tworzenia optymalnych warunkéw
sprzyjajacych efektywnemu nauczaniu z wykorzystaniem nowych mediéw i technologii
cyfrowych. Za przyklady postuzyty wyniki badan dotyczacych mediéw interaktywnych
i technologii sieciowych prowadzonych na catym $wiecie z ostatnich lat, jak rowniez
wykorzystano badania wlasne autora nad efektywnosci multimediéw i technologii sie-
ciowych prowadzone na Wydziale Filologii Polskiej i Klasycznej UAM w Poznaniu od
roku 2004 do 2016. Pod uwage wzigto rowniez dos§wiadczenia autora z lat 1996-2004,
w trakcie ktérych zrealizowal on i wyprodukowat kilkana$cie podrecznikéw i progra-
mow multimedialnych do nauczania szkolnego.

W rozdziale pigtym przedstawiono najwazniejsze sieciowe narzedzia cyfrowego ksztal-
cenia wraz z przyktadami praktycznych form ich wykorzystania w dydaktyce akademickie;.
W pierwszej kolejnosci scharakteryzowano najprostsze narzedzia sieciowe wspierajace
edukacje, czyli narzedzia CMS (Content Management System) — miedzy innymi Joomla,
WordPress, Drupal i inne. Kolejnymi reprezentantami popularnych na uczelniach wyzszych
narzedzi sg narzedzia LMS (Learning Management System) i LCMS (Learning Content
Management System) — w szczegolnosci opisano reprezentujacy tak zwane ,wolne opro-
gramowanie” i najpopularniejszy na uczelniach wyzszych calego $wiata system Moodle.

W rozdziale szdstym i ostatnim, zatytulowanym ,,Praktyka cyfrowego ksztalcenia
polonistéw”, przedstawiono wieloletni program modernizacji poznanskiej polonistyki
wokot Serwisu Edukacji Interaktywnej WFPiK UAM w Poznaniu www.e-polonistyka.
amu.edu.pl. W ramach tego programu stworzony zostal rozbudowany portal edukacyj-
ny na platformie Moodle, zawierajacy ponad 100 interaktywnych kurséw stworzonych
dla wigkszosci zaje¢ kierunkowych, specjalizacyjnych oraz fakultatywnych prowadzo-
nych w Instytucie Filologii Polskiej UAM w Poznaniu. Opisano najwazniejsze cechy
i funkcje srodowiska nauczania Moodle, ktére zostalo dostosowane do ksztalcenia
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polonistéw. Scharakteryzowano najwazniejsze zastosowania oraz wykorzystywane
narzedzia informatyczne, gtéwne formy i metody wykorzystywania platformy na zaje-
ciach dydaktycznych dla studentéw polonistyki. W ramach opisu modelu organizacji
zaje¢ z wykorzystaniem platformy zaprezentowano trzy najefektywniejsze strategie:
zadan, projektéw badawczych oraz pracy tworczej. W ramach studiéw przypadku
przedstawiono trzy realizowane z wykorzystaniem platformy przedmioty: ,,Edukacje
naukowo-informatyczng’, ,,Organizacje i zarzadzanie w wydawnictwie” oraz ,Laborato-
rium mediéw”. Kazdy z kurséw opisano od fazy zapisania sie studentéw po otrzymanie
przez nich zaliczenia, oméwiono stosowane rozwiazania informatyczne, metody pracy,
przykladowe ¢wiczenia. Wszystkie wymienione kursy zostang takze scharakteryzowane
pod katem ich efektywnosci dydaktyczne;j.

Zamknieciem calosci bedzie podsumowanie, w ktérym przedstawiono strategie
akademickiego ksztalcenia cyfrowego polonistéw uwzgledniajaca wymienione wy-
zej uwarunkowania oraz wypracowane na Wydziale Filologii Polskiej i Klasycznej
UAM w Poznaniu modele i formy organizacji zaje¢ z wykorzystaniem technologii cyfro-
wych na kierunku filologia polska. W ramach konkluzji ukazano wptyw uwarunkowan
globalnych i lokalnych dydaktyki akademickiej na efektywno$¢ ksztalcenia polonistow
z wykorzystaniem technologii cyfrowych.

Jak wida¢ z przedstawionej struktury ksiazki, relacje miedzy polonistycznym
ksztalceniem uniwersyteckim a narzedziami informatycznymi i technologia infor-
macyjno-komunikacyjna, a $cislej zwigzki miedzy metodami a specyfikg ksztalcenia
uniwersyteckiego w realiach spoleczenistwa informacyjnego, stanowic¢ beda gtéwny
jej temat.

Podstawowym celem poznawczym w niniejszej ksigzce jest analiza dzialan dy-
daktycznych w szkolnictwie wyzszym w realiach dynamicznego rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnych oraz powstania spoteczenstwa informacyjnego i wy-
zwan z nim zwigzanych (w zakresie kompetencji kluczowych, rynku pracy, aktywnosci
spolecznej i kulturalnej absolwentéw studiéw polonistycznych).

W zakresie celu badawczego przedstawione zostaly badania dotyczace funkcjo-
nowania Serwisu Edukacji Interaktywnej Moodle, dzialajacego na Wydziale Filologii
Polskiej i Klasycznej UAM w Poznaniu. W szczegélnosci dotyczy to obserwacji, badan
empirycznych, ilo§ciowych i jakosciowych podjetych w ramach prowadzenia obowigz-
kowych przedmiotéw ,,Edukacja naukowo-informatyczna’, ,,Organizacja i zarzadzanie
w wydawnictwie” oraz ,Laboratorium mediéw” w warunkach realnego toku studiow
na kierunku filologia polska oraz media internetowe i widowiska od roku 2010 do
roku 2017. W zakresie przeprowadzonych badan miesci sie badanie kompetencji in-
formatycznych i informacyjno-komunikacyjnych studentow, analiza ich pracy w trzech
roznych wariantach (zajecia trakcyjne w sali dydaktycznej, ksztalcenie hybrydowe
lub tak zwane mieszane, ksztalcenie zdalne), ocena realizowanych przez nich ¢wiczen
warsztatowych i testow sprawdzajacych opanowanie wiedzy teoretycznej. W ksigzce
zaprezentowane zostang rowniez wyniki badan ankietowych przeprowadzonych w la-
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tach 2010-2014 wérod pracownikéw naukowo-dydaktycznych WFPiK w zakresie ich
preferencji dotyczacych form prowadzenia zajeé. Zacytowane zostang takze istotne dla
ksztalcenia akademickiego wyniki przeprowadzonych w latach 2006-2007 badan efek-
tywnosci dydaktycznej e-podrecznika jezyka polskiego do liceum w zakresie czytania
i interpretacji tekstow kultury.

Na podstawie wypracowanych przez autora w latach wczes$niejszych wnioskéw
zwigzanych z praktycznym wykorzystaniem dydaktycznych narzedzi informatycz-
nych i ich efektywnosci w realnych warunkach ksztalcenia licealnego (zob. Multimedia
w nauczaniu polonistycznym") przyjmuje sie zalozenie, ze tylko silnie zwigzane
z istniejacg praktyka dydaktyczng narzedzia cyfrowe przyczyniaja
sie do poprawnej (niezakldconej) realizacji zalozonego programu
nauczania i zwiekszenia tym samym efektywnos$ci ksztatcenia. Za-
fozenie to powinno premiowad wszystkie te metody, ktére wspieraja tradycyjnie pro-
wadzone zajecia technologiami cyfrowymi (na przyktad ksztalcenie hybrydowe) i od-
wrotnie — deprecjonowac rozwigzania zmierzajace do wyeliminowania lub zastgpienia
ksztalcenia bezposredniego ksztalceniem cyfrowym (na przyklad pelne ksztalcenie zdal-
ne). Hipoteze te opiera si¢ na wynikach badan prowadzonych w latach 2004-2007 nad
hybrydowym podrecznikiem jezyka polskiego do liceum, ktére wykazaly, ze najlepsza
efektywno$¢ dydaktyczng osiggaja narzedzia informatyczne zakladajace odpowiednio
i celowo dobrane $rodki techniczne, ktdre sg $cisle powiagzane z istniejacym i stosowanym
w tradycyjnym ksztalceniu programem nauczania. Waznym warunkiem jest rowniez
wlaczanie technologii zaspokajajacych realne potrzeby nauczyciela (nauczyciel szuka
technologii), nie za§ odwrotnie — zmuszanie nauczyciela do wykorzystywania narzedzi
technologicznych, ktore, w jego mniemaniu, nie wnosza zbyt wiele do procesu ksztat-
cenia (technologie modyfikujg proces dydaktyczny). Kolejnym istotnym warunkiem
poprawnej konstrukcji hybrydowego systemu ksztalcenia jest zalozenie, ze zajecia dy-
daktyczne mozna przeprowadzi¢ w dowolnym, dogodnym dla nauczyciela i uczacych sie
trybie zaréwno z wykorzystaniem technologii, jak i bez nich. Opisane wyzej zalozenia
zostang zweryfikowane przez poddanie badaniom w warunkach dydaktycznych trzech
wymienionych wczesniej kurséw zamieszczonych w Serwisie Edukacji Interaktywnej
WEFPiK UAM w Poznaniu.

W ramach zalozonej pracy badawczej postawiono nastepujace pytania:

o Jak technologia wplywa na proces ksztalcenia w szkole wyzszej (jak wplywa na

uczestnikéw procesu, czynniki organizacyjne i warsztat)?

o Jakefektywnie i pragmatycznie korzystaé z technologii w ksztatceniu akademickim?

o Jak efektywnie wykorzystywac technologie do rozwoju kompetencji studentow

(w zakresie ogélnego wyksztalcenia humanistycznego, kompetencji kierunko-
wych oraz zawodowych)?

" M. Wobalis, Multimedia w nauczaniu polonistycznym. Opis modelu hybrydowego e-podrecznika jezy-
ka polskiego do liceum i badanie jego efektywnosci dydaktycznej w szkole, Poznanskie Studia Polonistyczne,
Poznan 2011.
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Gléwnym celem praktycznym zaprezentowanych rozwazan jest opracowanie spdjnej
strategii cyfrowego, akademickiego ksztalcenia polonistow, zaktadajacego wypracowanie
tatwych do wdrozenia modeli zastosowania narzedzi informatycznych i informacyjno-
-komunikacyjnych w realnym ksztalceniu studentéw lub pozasystemowym ksztatceniu
0s6b dorostych. Modele te zostany opracowane na podstawie istniejacych rozwiazan
i technologii, wykorzystywano takze zestawy sprawdzonych w praktyce form i metod
z powodzeniem stosowanych od roku 2010 w Serwisie Edukacji Interaktywnej Wydzialu

Filologii Polskiej i Klasycznej UAM w Poznaniu.





